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Chapter 1

RaconMOD

1.1 main
Modul Datenbank 1.0 (11.11.95) Die Profi - <
Datenbank
Autor: Constantin Rack flir Musik Module.

Lies mich
Wichtige Informationen

Bedienung
Zur Benutzung

Rechtliches
Die rechtliche Seite

Anforderungen
Systemanforderungen

Kontakt
Kontaktadresse

1.2 liesmich

Diese AmigaGuide® Datei ist die vollstdndige Dokumentation von
RaconMOD, der Profi-Datenbank fiir Musik Module.

Wozu eine Musikdatenbank ?

Nun, die Antwort ist einfach. Im Zuge der Standardisierung der
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Massendatentrédger sind die Datenmengen fast uniliberschaubar ge-
worden. Dies gilt sowohl flir Programme, aber auch fir Grafiken
und flir Musik. Was liegt da ndher als ein Programm, das hilft,
diese Datenflut zu bewdltigen ?

Als Ergebnis dieser Uberlegungen ist eine Profi-Musikdatenbank
entstanden, die es in sich hat und hilft, den Uberblick zu be-
halten - RaconMOD !

Danksagungen

Flir Thre Anregungen, Anmerkungen und Fehlerberichte mdchte ich
an dieser Stelle besonders Karl-Heinz Spyra, Reinold Sadlo und
Andreas Jeksties danken. Ohne sie wdre RaconMOD nicht das ge-
worden, was es Jjetzt ist.

Bleibt mir noch, Thnen als Benutzer viel Freude und Erfolg bei
der Benutzung von RaconMOD zu winschen !

Constantin Rack, im November 1995

1.3 rechte

RaconMOD Version 1.0
Copyright © 1995 by Constantin Rack. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Programm, alle Softwarebestandteile, das Handbuch, sowie die
Programm—- und Datenkonzeption sind urheberrechtlich geschiitzt. Der
Kadufer erhdlt das nicht ausschlieRliche Recht,das Programm an einem
Computer—-Arbeitsplatz zu benutzen. Dieses Recht ist nicht ibertrag-
bar, vermietbar oder verleihbar.

Es ist untersagt, das Programm sowie die dazugehdrigen Dateien zu
kopieren, zu verdndern, zu vervielfdltigen,zu verdffentlichen, umzu-
gestalten oder das Programm-Paket von einem Hauptspeicher auf einen
anderen Datentrdger zu lbertragen oder zu nutzen.

Falls der Kaufer diese fiir Software filir Personal-Computer iblichen
Nutzungsbeschrankungen nicht anerkennen will, hat er das Recht das
das Produkt gegen Riickerstattung des Kaufpreises unverziiglich und
unbenutzt zurilickzugeben.

Dieses Programm darf aber zur eigenen Datensicherung kopiert und
archiviert werden.Fehlerhafte Original-Disketten werden gegen Ein-
sendung der Originalrechnung und des fehlerhaften Datentrdgers im
Rahmen der gesetzlichen Garantiebestimmungen von Constantin Rack
ersetzt.

Weitere rechtliche Hinweise:
Demoversion

4
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Copyrights

4

Haftung

1.4 copyr

Amiga® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Escom AG.
Installer and Installer project icon
(c) Copyright 1991-93 Commodore Amiga, Inc. All rights reserved.

Reproduced and distributed under licence from Commodore.

Alle angegebenen Markennamen sind eingetragene Warenzeichen
der jeweiligen Warenzeicheninhaber.

1.5 haftung

Der Autor ist nicht verantwortlich fiir irgendeinen Datenverlust oder
sonstige Schédden an der Software oder Hardware, die (in)direkt durch
die Benutzung dieses Programms resultieren konnten.

Die Software wird "wie sie ist" vertrieben. Das heiRlt, daB es keinen
Anspruch auf Fehlerbeseitigung oder Updates gibt.

Jeder benutzt das Programm auf seine eigene Gefahr hin !

1.6 demo

Es existiert eine frei vertreibbare Demoversion dieses Programms.
Diese Version darf iber elektronische Netze und auf elektronischen
Datentrdgern weitergegeben und verbreitet werden.

Alle anderen Bestimmungen und Rechte bleiben davon unberthrt.

Die Demoversion ist an dem Zusatz "Eingeschrédnkte Demoversion" in
dem Informationsrequester zu erkennen.

1.7 system

RaconMOD sollte auf jedem Amiga System laufen,welches mindestens
ein
Megabyte Hauptspeicherkapazitédt besitzt sowie mindestens das AmigaOS
der Version 2.04 installiert hat.

Des weiteren wird die "amigaguide.library" Version 34 oder hdher be-

(_)
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ndtigt, da ansonsten die Online-Hilfe nicht benutzt werden kann.

Sollten sich beim Starten von RaconMOD Probleme ergeben, so wenden
Sie sich an den

RaconMOD Support

Bitte geben Sie dabei an, welche
Systemkonfiguration Sie besitzen und welche Programme im Hintergrund
laufen. Bitte denken Sie auch an eine ausfiihrliche Beschreibung des
Fehlers, nur so kann Thnen auch schnell geholfen werden.

1.8 kontakt

Wenn Sie Anregungen oder Verbesserungsvorschldge haben, oder wenn
Sie
Fehler im Programm gefunden haben, schreiben Sie an die unten aufge-
fihrte Adresse.

Bitte achten Sie bei Fehlerberichten darauf, daB sie so ausfiithrlich
sind, daB der Fehler leicht nachvollzogen werden kann,damit IThnen so
schnell wie mdglich geholfen werden kann.

Bitte beachten Sie jedoch, daBl kein Anspruch Ihrerseits auf eine Be-
seitigung der Fehler besteht. Ndheres siehe unter
Rechtliches

Postadresse: Constantin Rack
Steubenstr. 26a
D-58097 Hagen

Email Adresse: racon@new.topnet.sub.de

Aufgrund der neuen Telefongebiihren zum 01.01.96 kann sich die EMail-
Adresse adndern (neue Mailbox) .Sollten IThre Emails nicht ankommen, so
schreiben Sie mir bitte auf dem normalen Postwege, Danke!

1.9 bedienung

Bei der Entwicklung von RaconMOD wurde sehr groller Wert auf eine
einfache und intuitive Bedienbarkeit gelegt.Dies wird durch eine
konsequente Benutzung von GadTools und durch die Beachtung der
Style-Guide Vorgaben erreicht.

Im nachfolgenden wirds alles erkldart werden, was fiir die Bedienung

von RaconMOD wichtig, notwendig und hilfreich ist.

Installation
Erl&uterungen zur Installation
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Programmstart
Méglichkeiten des Programmstarts

Allgemeines
Allgemeine, aber wichtige Hinweise

Fenster
Erklarung aller Fenster von MoD

1.10 install

Die Installation ist durch Verwendung des Standard Installers
einfach. Starten Sie den Installer durch Doppelklick auf sein
und befolgen Sie die Anweisungen des Programms.

Sollten Sie nicht im Besitz des Installers sein, so konnen Sie
das RaconMOD - Verzeichnis einfach dorthin kopieren, wohin es
stalliert" werden soll.

AuBerdem sollten Sie die "amigaguide.library" der Version 34
héher in Threm LIBS: Ordner installiert haben.

AuBer der "amigaguide.library", die fir eine funktionierende H
im Programm unerldflich ist,werden keine fremden Dateien oder
Assigns o0.&. bendtigt.

1.11 start

RaconMOD kann auf zwei Arten gestartet werden. Zum einen durch
einen Doppelklick auf sein Icon und zum anderen durch die Ein-
gabe von "RaconMOD" in der Eingabekonsole "Shell".

Es ist m&glich, RaconMOD mehrmals zu starten.

1.12 allgemein

Da die Oberfldche von RaconMOD konsequent nach
Richtlinien erstellt wurden,gibt es einige - allgemein gililtige
Benutzungshinweise:

Die meisten Gadgets besitzen eine Tastaturunterstiitzun
Zu erkennen ist dies an einem unterstrichenen Buchstab
im Text des Gadgets. Dieser signalisiert,welche Taste
dem Gadget adquivalent ist.

Alle Fenster besitzen ein SchlieB-Gadget und lassen si
auch Uber dieses verlassen. Im Normalfall gilt das Ve

sehr
Icon

auch
n ln_

oder

ilfe
etwa

den Style Guide -

g.
en
zu

ch
r—
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lassen eines Fensters wie die Betdtigung des \
Gadgets\

Sollten Sie noch Probleme mit der Bedienung haben, so ist
es vom Hauptfenster aus modglich, diese Online - Hilfe zu

Rate zu ziehen. Ndheres unter
Fenster

Sollte einmal ein Fehler auftreten, so werden Sie dariiber
umfangreich mittels Requester informiert. Bitte notieren
Sie sich alle Angaben und melden Sie sich beim

Autor

1.13 fenster

Da es sich bei RaconMOD um eine relativ komplexe Datenbank handelt <

4
ist es unvermeidlich, die vielen Funktionen in einem Fenster unter-

zubringen.Deshalb werden im Folgenden alle Fenster,die RaconMOD be-—
sitzt, erkléart:

Hauptfenster

Editierfenster

Suchfenster

Scannerfenster

ReOrg Fenster

Player Optionsfenster

1.14 win_main

Funktion: Das Hauptfenster ist das zentrale Fenster von RaconMOD <

14

von ihm aus werden alle Aktionen getdtigt.
Menis:
Projekt
Datenbank
Eintrag

Optionen
Gadgets:
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Datenbank

Status - Anzeige

Dokumentation
Listen Gadget

Hinzu

Verandern

Loschen

Spielen

Scannen

Suchen

ReOrg

Drucken

Information

Ende

1.15 win_edit

Funktion: Das Editierfenster dient der Verdnderung der Eintrédge.
Es wird sowohl fiir das Hinzufiligen, als auch fiir das "normale"
Editieren der Eintrdge benutzt.

Gadgets:
Dateiname
Datei Req.
Kommentar
Loschen
Information
Okay

Abbruch

1.16 win_such
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Funktion: Das Suchfenster dient der Spezifikation der <«
Suchkriterien.
Dies sind der Suchtext, der Suchbereich und die Aktion.

Gadgets:
Suchtext
Suchbereich
Aktion
Suchen !

Abbruch

1.17 win_scan

Funktion: Das Scannerfenster dient dazu, Sie lber den momentanen
Verlauf des Scannvorgangs zu informieren.

Gadgets:
Aktion

Status

1.18 win_reorg

Funktion: Das ReOrg Fenster dient zu Ihrer Information lber
den momentanen Reorganisierungsvorgang.

Gadgets:
Aktion
Status
1.19 win_play
Funktion: Das Player Optionsfenster dient der Einstellung des

Module Players,der beim Abspielen eines Moduls ver-—
wendet werden soll.

Gadgets:
Modul Typ

Player
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Okay

Abbruch

1.20 menu_projekt

Auf dieser Seite werden die Menipunkte des Projekt Menlis erldutert <

Neues Projekt Loscht die aktuelle Datenbank und legt somit
ein neues Projekt an. Es erfolgt zuvor immer
eine Sicherheitsabfrage.

Laden Offnet einen Dateirequester, in dem Sie eine
RaconMOD Datendatei zum Laden auswdhlen kdnnen.

Sichern Ist das Gegenstiick zu Laden, nur werden hier
die aktuellen Datenbankeintrdge gesichert.

Anhdngen Hangt eine Datendatei an die bestehende
Datenbank an.

Information Offnet einen Requester mit Informationen zum
Programm und
Copyright
Dokumentation Startet die Online-Hilfe.
Ende Bewirkt das Programmende.

1.21 menu_datenbank

Auf dieser Seite werden die Meniipunkte des Datenbank Meniis erl&dutert:

Scanner Ruft den Scanner auf.
Liste drucken Druckt die aktuelle Datenbank aus.
Reorganisation Startet die Reorganisation.

1.22 menu_eintrag

Auf dieser Seite werden die Meniipunkte des Eintrag Menilis erldutert <

Hinzu Siehe
Hinzufligen
Gadget.
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RaconMOD
Entfernen Siehe
Entfernen
Gadget.
Aendern Siehe
Verdndern
Gadget.
Spielen Siehe
Spielen
Gadget.
Suchen Siehe
Suchen
Gadget.

1.23 menu_optionen

Auf dieser Seite werden die Menilipunkte des Options Meniis erlautert <

Unterverzeichnisse scannen ?

Archivierte Mods scannen ?

Automatisches zentrieren ?

Listen Zeichensatz

Player Optionen
dort

Optionen sichern

1.24 gad_main_db

Gadgettyp: Cycle

Stellen Sie hier ein, ob beim
Scannen die Unterverzeichnisse
mitgescannt werden sollen.

Mit diesem Meniipunkt bestimmen
Sie, ob auch archivierte, also
gepackte Mods gescannt werden
sollen.

Ist dieser Menlipunkt aktiv, so
wird das Hauptfenster immer zu
dem Bildschirm zentriert.

Hier stellen Sie bitte den von
Ihnen gewlinschten Zeichensatz
fiir die Liste ein.

Dieser Menilipunkt O©offnet das
Player Optionsfenster, naheres
siehe

Sichert die Optionen dauerhaft.

Funktion: Mit diesem Gadget wdhlen Sie, ob die normale Datenbank
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oder die Aussortierliste angezeigt werden soll.

1.25 gad_main_info

Gadgettyp: Text
Funktion: In diesem Gadget stehen wichtige Status—-Informationen

zum Programm. Hauptsdchlich wird in ihm die Statistik
der aktuellen Datenbank angezeigt.

1.26 gad_main_dok

Gadgettyp: Button
Kirzel: o)
Menilpunkt :

Projekt / Dokumentation

Funktion: Dieses Gadget startet die Online-Hilfe. Diese Funktion
bendtigt die "AmigaGuide.library" min. der Version 34.

1.27 gad_main_list

Gadgettyp: Listview
Funktion: In diesem Gadget wird die Jjeweils aktuelle Datenbank

angezeigt, also entweder die normale Datenbank oder
die Aussortierliste.

1.28 gad_main_add

Gadgettyp: Button

Klirzel: H

Menlipunkt: Datenbank / Eintrag / Hinzu

Funktion: Offnet das Editierfenster, in dem Sie das neu hinzu-

zufigende Modul definieren. Wurde eine gliltige Datei
ausgewdhlt, so wird der Eintrag libernommen.

1.29 gad_main_edit
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Gadgettyp: Button
Kliirzel: A
Meniipunkt: Datenbank / Eintrag / Aendern

Funktion: Offnet fiir alle markierten Eintrige nacheinander
das Editierfenster.

1.30 gad_main_del

Gadgettyp: Button
Klirzel: L
Menipunkt: Datenbank / Eintrag / Ld&schen

Funktion: Loscht alle markierten Eintrdge aus der aktuellen Datenbank.

1.31 gad_main_play

Gadgettyp: Button

Kirzel: P

Menlipunkt: Datenbank / Eintrag / Spielen

Funktion: Spielt alle markierten Eintrdge nacheinander mit dem
voreingestellten Player.

1.32 gad_main_scan

Gadgettyp: Button
Klirzel: S
Menipunkt:

Datenbank / Scanner
Funktion: Startet den Scanner.

1.33 gad_main_search

Gadgettyp: Button
Kliirzel: U

Meniipunkt: Datenbank / Eintrag / Suchen
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Funktion: Offnet das Suchfenster.

1.34 gad_main_reorg

Gadgettyp: Button

Kirzel: R
Meniipunkt:
Datenbank / Reorganisation
Funktion: Startet die Reorganistation, also das Aussortieren <
aller

doppelt vorhandenen Eintrdge und das Entfernen von allen
Eintrdgen, die sowohl in der normalen Datenbank,als auch
in der Aussortierliste vorhanden sind.

1.35 gad_main_print

Gadgettyp: Button
Kirzel: D
Menipunkt:

Datenbank / Liste drucken

Funktion: Startet den Druckvorgang fiir die aktuelle Datenbank.
Es werden die Workbench-Preferences verwendet.

1.36 gad_main_about

Gadgettyp: Button
Klirzel: I
Menipunkt:

Projekt / Information
Funktion: Zeigt in einem Requester Information liber das Programm <

1.37 gad_main_quit

Gadgettyp: Button
Kirzel: E
Menilpunkt :

Projekt / Programmende
Funktion: Beendet das Programm.
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1.38 gad_okay

Gadgettyp: Button
Klirzel: 0

Funktion: Verldhbt das Fenster und ibernimmt die Einstellungen.

1.39 gad_cancel

Gadgettyp: Button

Kirzel: A

Funktion: VerlaRt das Fenster ohne Beachtung der gemachten Eingaben.

1.40 gad_edit_file

Gadgettyp: String
Kliirzel: D

Funktion: Enthdlt den Dateinamen mit Pfad des Moduls.

1.41 gad_edit_req

Gadgettyp: Button

Klirzel: R
Funktion: Offnet einen Asl Dateirequester, mit dem Sie den Eintrag
in das Dateiname - Gadget &dndern kd&nnen.

1.42 gad_edit_note

Gadgettyp: String
Klirzel: K

Funktion: Enthdlt einen von Ihnen frei wadhlbaren Kommentar zu dem
Modul.
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1.43 gad_edit_del

Gadgettyp: Button
Klirzel: L

Funktion: Loscht den im Kommentar - Gadget eingegebenen Kommentar.

1.44 gad_edit_info

Gadgettyp: Text

Funktion: Zeigt den Songnamen und die Dateigrdbe des Moduls an.

1.45 gad_such_text

Gadgettyp: String
Klirzel: T

Funktion: Geben Sie hier den Text ein, nachdem Sie suchen mdéchten.

1.46 gad_such_area

Gadgettyp: Cycle
Kiirzel: N

Funktion: Bestimmt den Bereich, in dem gesucht werden soll:
Songname, Dateiname, Kommentar.

1.47 gad_such_action

Gadgettyp: Cycle
Kirzel: K

Funktion: Legt die Aktion fest, was mit gefundenen Eintrdgen
passieren soll:

Markieren, Demarkieren, Exkl. markieren, Exkl. demarkieren.

Exklusiv heiBlt, daR vorher alle Eintrdge (de)markiert werden.
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1.48 gad_such_such

Gadgettyp: Button
Klirzel: S

Funktion: Startet den Suchvorgang.

1.49 gad_status_aktion

Gadgettyp: Text

Funktion: Zeigt die gerade ausfiihrende Aktion an.

1.50 gad_status_status

Gadgettyp: Text
Funktion: Zeigt den aktuellen Status der

Aktion
an.

1.51 gad_play typ
Gadgettyp: Cycle

Funktion: Bestimmt, flir welche Art von Modul das Player Gadget
die Einstellung anzeigt.

Sie konnen also seperate Player jeweils fir normale
und archivierte Module einstellen.

1.52 gad_play_player

Gadgettyp: String

Funktion: Enthdlt die Einstellung des Players, der benutzt wird,
um Eintrdge abzuspielen.

Format: <Player> %s [<Optionen>]
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